Nowy szkicownik w NX

Wraz z wersjg NX 1926 pojawit sie nowy szkicownik. To szybszy i bardziej intuicyjny sposéb na
tworzenie szkicu. Mniej kliknieé, by osiggnaé cel i juz nigdy nie bedziemy chcieli wrdcié¢ do starego
szkicownika. Intuicyjna edycja umozliwia szybkg przebudowe nawet bardzo skomplikowanych szkicéw.

Wybierajgc operacje szkicu widzimy pierwsza zmiang,

pojawiajg sie 3 gtéwne ptaszczyzny: gora, przdd, prawy dzieki

ktérym jest fatwiejszy wybdr. Dodatkowo, jezeli wybierzemy

odpowiednig ptaszczyzne lub sScianke na ktérej chcemy

rozpoczgé szkicowanie pojawia sie niebieski napis Szkic, SZ _
ktéry informuje nas o wyborze lokalizacji naszego szkicu. ‘f/\;kl()
Jezeli nie dokonamy wyboru jako preferowana ustalona jest

ptaszczyzna gora.
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%2 Pozioma of szkicu z SKETCH_003

Po otworzeniu nowego szkicownika widzimy znaczng
roznice wygladzie. Automatycznie wyswietlone s3
dwie osie: pozioma i pionowa, ktére mozemy
wykorzystaé pdzniej do tworzenia relacji. A na gorze

na pasku pojawity sie symbole relacji. Rysowanie krzywych sie nie zmienito, tak samo jak lokalizowanie
charakterystycznych punkéw. Obszar zamkniety automatycznie zmienia kolor, dodatkowo jezeli kilka
takich obszaréw sie na siebie naktada kolor staje sie bardziej nasycony.

tapigc za linie lub charakterystyczne punkty mozemy
zmieniaé potozenie krzywych, oczywiscie program w
momencie tworzenia szkicu na biezgco odnalazt relacje

i zmieniajgc potozenie jednej z krzywych mozemy
zauwazy¢, ze automatycznie przesuwajg sie te, miedzy
ktorymi zostata utworzona relacja. Symbole relacji
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.~ Relacja wspotliniowa (wykryta)

pojawiajg sie po zaznaczeniu odpowiednich krzywych 4" Wiknij, aby wstrzymac

na rysunku. W kazdej chwili mozna zwolni¢ relacje,
ktére zostaty utworzone podczas tworzenia szkicu,

wystarczy klikng¢ na symbol danej relacji, co skutkuje
zmiang na kolor rézowy i zaleznos$¢ miedzy krzywymi nie obowigzuje w przypadku np. zmiany wymiaru.
Jezeli chcemy wytgczy¢ wszystkie relacje utworzone w szkicu nalezy uzy¢ polecenia ,wstrzymaj

relacje”.
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Aby utatwi¢ obracanie krzywych zostato dodane polecenie
,przeciggnij i obréé”, ktére wiacza tryb w ktéorym krzywe
przeciggania bedg sie obraca¢ wokét ustalonego srodka obrotu. Gdy
tryb jest wiaczony srodek obrotu jest wyswietlany, mozna go "f\\

przemiesci¢ w dowolne miejsce przed zaznaczeniem krzywych. @
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Polecenia wiezéw geometrycznych zostaty zastgpione poprzez relacje. Nowy inteligentny solver dziata
w tle podczas szkicowania. Zamiast wiezéw geometrycznych tworzone sg relacje. Uzytkownik sam nie
musi nadawac wiekszosci z nich, poniewaz automatycznie tworzone sg w trakcie szkicowania.
Znajdowanie odpowiednich relacji jest precyzyjnie ustawiane przez uzytkownika. Trwate relacje, ktére
utworzy uzytkownik oraz te znalezione i nadane przez program
wspotpracujg ze soby. W kazdej chwili jest mozliwo$¢ nadania
wtasnych relacji, dostepnych na pasku w gérnej czesci okna
pracy. Dodawa¢ relacje mozna na dwa sposoby, wybierajac
najpierw polecenie relacji a pdiniej w oknie dialogowym
wskazac¢ odpowiednie krzywe lub zaznaczajac w odpowiedniej
kolejnosci najpierw krzywe ruchu a na koncu krzywe
nieruchome i majac juz zaznaczone odpowiednie elementy
wybraé relacje, ktérg chcemy zastosowaé. Wielkos¢
wyswietlania symbolu relacji mozna zmieni¢ w preferencjach
szkicu. Niektdre operacje sg potgczone, np. relacja ,umies¢
poziomo” nie tylko wyréwnuje cate linie w poziomie, ale takze moze wyréwnac punkty lub linie i punkty
w poziomie. Operacja ,ustaw jako pokrywajace sie” ustawi punkty jako zbiezne, ale takie mozna
ustawi¢ punkty koricowe na danej krzywej, czy umiesci¢ okregi koncentrycznie.

W odrdznieniu od poprzedniej wersji domysinie nie ma wigczonego autowymiarowania. Jezeli chcemy
zwymiarowac jakis element nie trzeba wybiera¢ odpowiedniego polecenia, wystarczy klikngé na
krzywa lub na kilka krzywych miedzy ktérymi chcemy doda¢ wymiar i automatycznie wyswietlg sie
podpowiedzi wymiaréw w kolorze zielonym ktére mozemy zawrzeé w szkicu. Ponowne klikniecie na
dany wymiar powoduje modyfikacje koloru na czarny oraz zmiane na wymiar sterujacy odbierajacy
okreslone stopnie swobody. Po utworzeniu wymiaru mozemy go edytowaé poprzez dwukrotne
klikniecie i wpisanie odpowiedniej wartosci lub ztapanie jednego z grotow dynamicznie sterowac
wymiarem w odpowiednim kierunku. Wymiary, ktére nadaliSmy sg nadrzedne nad relacjami, ktére
zostaty utworzone w szkicu. Jezeli chcemy zmieni¢ wielko$s¢ wymiardw w szkicu wystarczy przytrzymac
CTRL i odpowiednia strzatke gdéra/dot powodujgc zmiane rozmiaru.
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Jak sprawdzi¢ czy zostaty dodane wszystkie wymiary? Po wigczeniu polecenia ,pokaz ruchome”
program zmienia kolor wyswietlania szkicu. Obiekty ktére mozna przenie$¢ poprzez przeciggniecie
zostajg w tym momencie wyswietlone z kolorowa naktadka. Reszta jest oznaczona kolorem czarnym.
Tak jak w poprzedniej wersji na pasku
podpowiedzi wyswietlana jest informacja na
AA - ' biezgco czy szkic jest w petni zdefiniowany.
Nie jest juz mozliwe petne ograniczenie szkicu,
poniewaz znalezione relacje sg przejsciowe i
sg zawarte tylko wtedy gdy sg wymagane do
lokalnej zmiany. Jednak nadal jest mozliwos$¢

A okreslenia, czy szkic jest w petni zdefiniowany.
™ Informacja na pasku podpowiedzi o petnym
Y zdefiniowaniu szkicu pojawi sie w momencie,

13 gdy zadna z krzywych nie bedzie miata
-—————————————————————————» mozliwosci przeciggniecia, czyli bedzie
o zaznaczona kolorem czarnym (przy wiaczonej

funkcji ,pokaz ruchome”). Kolory oczywiscie mozna zdefiniowac indywidualnie w preferencjach szkicu.
Status szkicu nie bedzie analizowany jezeli funkcja pokaz ruchome bedzie wytgczona. Dodatkowo
zostata dodana opcja potrzasnij i uwolnij, polega ona na uwolnieniu krzywej z relacji. Po zaznaczeniu
danej krzywej lub kilku wystarczy potrzagsngé kursorem i zostanie on odczepiony od danego

komponentu.

Podczas edycji danego wymiaru istnieje mozliwos¢ takze zaznaczenia dodatkowej geometrii, ktéra ma
takze podazac za zdefiniowanym wymiarem, jezeli nie jest okreslona przy pomocy relacji. Nalezy w tym
przypadku wybra¢ wymiar, ktéry chcemy edytowaé, nastepnie wybrac krzywe, ktére majg zachowac
swoja geometrie i wpisa¢ okreslong wartos¢ lub dynamicznie sterowaé¢ wymiarem poprzez
przesuwanie grotow.
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W poprzedniej wersji szkicownika po utworzeniu jakiegokolwiek
wymiaru automatycznie tworzyly sie wyrazenia, co w przypadku checi

uzycia wyrazenia powodowato wyszukiwanie zdefiniowanego
wyrazenia sposréd tabeli mndstwa niepotrzebnych wyrazen. W 2Ll X
nowym szkicowniku sami decydujemy, ktdry wymiar ma zostac Eb Wybierz z listy..
utworzony jako wyrazenie, by mdc sterowac wartoscia, gdy szkic jest A Ustawienia...
nieaktywny. Wystarczy klikngé PPM na wymiar i utworzy¢ wyrazenie. @ Wybwietljako P
V7 . 5 Edytuj wartosé
Dodaj/usun wrazenie[})
Wias ciwosc

Widok 3

Za pomocg polecenia ,utwierdz krzywg” mozna dodawac punkty oraz krzywe do zestawu
;L tych elementéw, ktére nie bedg przemieszczane przez solver. W kazdej chwili mozna
Utwierdz przycina¢ czy wydtuzaé te krzywe, jednak nie zostang one przesuniete w wyniku zmiany
kizywa wymiaru lub innych elementow.



Edytuj szkic z poprzedniej wersji

Ten szkic zostat utworzony za pomoca starszej wersji szkicownika,
l . Parametry szkicu mozna zrmodyfikowad ez odnawiania szkicu.
Aby zmienic zawartosé szkicu, konieczneYest jego odnowienie,

Co cheesz zrobic?

| Odnow i edytuj | ‘ Anuluj |

W przypadku importu geometrii 2D z
pliku DXF/DWG do szkicu automatycznie
zostajg rozpoznane zaleznosci
geometryczne. Relacje, na ktérych zalezy
nam aby zostaly wyszukane mozemy
ustali¢ w ustawieniach wyszukiwania
relacji. System znajduje dos¢ ztozone
relacje, nie tylko poziome czy pionowe,
ale wiele wiecej. Jezeli zaznaczymy
odpowiednig krzywg w szkicu program
automatycznie rozpozna relacje. Nawet w
plikach bez historii solver potrafi odnalez¢
ogromng ilos¢ zaleznosci tak jak by byt

Co ze szkicami wykonanymi w starszej wersji szkicownika?
W przypadku préby edycji szkicu ze starszej wersji
dostaniemy zapytanie co chcemy zrobi¢ z danym szkicem.
Mamy mozliwos¢ zmiany wartosci danych parametréw,
jednak nie mozna dokonac¢ zadnej zmiany w wiezach czy
relacjach, te operacje sg zablokowane. Jezeli dokonamy wyboru opcji ,,odndéw i edytuj” caty szkic
zostanie przekonwertowany do nowego szkicownika, w ktéorym mozemy dokonac wszelkich zmian.
Jezeli bardzo komus zalezy, by nadal pracowaé w starym szkicowniku to jest taka mozliwos¢, aby w
ustawieniach zaznaczy¢ by szkicownik nie uzywat nowego solvera. Jednak warto poswieci¢ chwile czasu
na poznanie nowego sposobu szkicowania, aby pdzniej zmniejszyé czas tworzenia geometrii.

stworzony za pomocg nowego szkicownika, nalezy pamieta¢, ze w kazdej chwili jest mozliwos¢
wstrzymania tych relacji, jezeli chcemy edytowac szkic, a wykryte zaleznosci nie pokrywajg sie z naszym

zamiarem projektowym



